Soubory a složky

1. Vytvořte ve složce Dokumenty složku nazvanou Školení. Ve složce Školení poté vytvořte další tři složky nazvané texty, obrazky a ostatni.

2. Ze složky Kurz umístěné na ploše zkopírujte postupně soubory tak, aby všechny textové dokumenty (soubory s příponami .txt, .doc, .pdf) byly umístěny do složky texty  a všechny obrázky (soubory s příponami .jpg, .png a .bmp) byly umístěny do složky obrazky. Soubory s jinými příponami zkopírujte do složky ostatni.

3. Použijte program Průzkumník k tomu, abyste zjistili, který soubor ve složce Kurz je největší a který nejmenší. Zjistěte rovněž, který soubor je nejmladší a který nejstarší.
Práce s klávesnicí

4. Napište uvedený text v programu Poznámkový blok a uložte ho pod názvem vtip.txt do složky texty.

Murphyho zákony
Nepovede-li se vám něco hned napoprvé, zničte všechny důkazy, že jste se o to pokoušeli.
Že se celý svět skládá z hliníku a umělé hmoty, zjistíte ve chvíli, kdy potřebujete něco zaklepat na dřevo.

Když jde do tuhého, všichni se vypaří.

5. Napište uvedený text v programu Wordpad a uložte ho pod názvem specialni_znaky.rtf do složky texty.

Příklady psaní některých speciálních znaků:

x * (y + 1) / 10 = 0

0 <= X >= 10
Laurin&Klement, 74,6 %, 34 $, §35 
adolf@email.cz
6. Napište uvedený text v programu MS Word a uložte ho pod názvem mapa_znaku.doc do složky texty.
Vkládání symbolů pomocí programu Mapa znaků 

½ litru vody
úhel β = 45°
Microsoft ®
Jörg Müller

Россия
Práce s myší
7. Spusťte program Malování a otevřete v něm soubor kocka.jpg, který se nachází ve složce obrazky. S využitím myši a pomocí dostupných nástrojů přemístěte barevné části obrázku tak, aby co nejlépe překrývaly černobílou fotografii. Upravený obrázek uložte do souboru se shodným jménem, ale příponou BMP (tj. kocka.bmp) – opět do složky obrazky.

8. Pokuste se v programu Malování nakreslit jednoduchou postavičku a uložit ji do souboru postava.jpg do složky obrazky.  
